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Databases for dummies 2 ar en rapport som beskriver ett program som ska
anvandas for att administrera databaser, utan att som anvindare behova
nagra storre forkunskaper. Vi har ldst rapporten i opponeringssyfte och har
en del tankar kring dess innehall.

Overlag tycker vi rapporten var intressant och vildigt vil beskriver
arbetsgangen av projektet. Vi ar positiva till att alla anvéndarfall med
hogsta prioritet framgangsrikt har implementerats. Programmets syfte, att
underlédtta databashantering, ser ut att vara uppfyllt. Det &r dock en del
stycken i rapporten som vi skulle vilja fa mer utforligt forklarade.

Fran rapporten har vi fatt uppfattningen att en hel del férkunskaper om
databaser krdavs for att kunna anvinda programmet. Detta far oss att
undra om inte alternativa representationer av databaser skulle foérenkla
for nyborjare. I rapporten beskrivs ej vilka konceptuella modeller som har
utforskats for att representera databaser. Till exempel att anvinda ER-
diagram for att pa ett grafiskt sdtt beskriva databaser och relationer mellan
dessa for anvindare och eliminera svarbegripliga begrepp som till exempel
foreign keys.

Vi &r ocksa fundersamma 6ver designbeslutet att bara anvinda sig av en
View-klass. I rapporten, sidan 7, rad 9, ndmns det att en namnkonvention
for att kunna navigera i View-filen var nédvandig da den véxt ur proptotion
och darmed blivit svar att navigera i. Som motivering till beslutet att inte
dela upp View-klassen i flera mindre klasser, ndmner rapporten att det vore
alltfor tidskravande utan att ndrmare ga in pa orsakerna till detta.

Det grafiska anvindargranssnittet som beskrivs har ett modernt och
profesionellt utseende, samtidigt som det ser tillrackligt enkelt ut for



att anvindas av nybodrjare med tillrackliga forkunskaper. Programmet ser
sjalvforklarande ut och liknar andra Windowsprogram i menyer vilket ar en
fordel nér det riktar sig till nyborjare.

Vidare beskrivs i kapitel 5. Discussion, sidan 22, rad 14, att till en borjan
anvandes en enda controller-klass. Den hade prestandaproblem pa grund
av manga jamforelser i sin action-listener vilket skapade fordréjningar pa
flera sekunder. I rapporten hévdas att prestandeproblemen upphoérde nér
controller-klassen delades upp i flera mindre klasser. Vi dr fundersamma 6ver
hur dessa prestandaproblem var mojliga och skulle gdrna se en mer utforlig
forklaring kring problemet.

Vi har dven synpunkter pa att det i teorikapitlet, sidan 2, finns ett avsnitt
som beskriver vad ER-diagram &r, utan att rapporten som foljer anvander
dessa. Detta medfor att det ndmnda avsnittet blir Gverflodigt for forstaelsen
av rapporten.

Slutligen vill vi sdga att rapporten har en bra struktur och beskriver
programmet som utvecklades pa ett fullt tillrackligt vis.



